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Errata -簡約!? λカ娘 (Go!)

第 2版での修正項目 (2013年 8月 15日)

殺物語

p.101

（誤）

(K1) ⇐⇒ (M1).

(K2) ⇐⇒ (M2).

(K3) =⇒ (M3).

(K4) =⇒ (M4).

(K5) =⇒ (M5).

（正）

(K1) =⇒ (M1).

(K2) =⇒ (M2).

(K3) =⇒ (M3).

(K4) =⇒ (M4).

(K5) =⇒ (M5).

p.114

一行削除：　「死んだ方はどうなる？」

第 3版での修正項目 (2013年?月??日)

殺物語

p.95

（誤） (natx1) ∀X ∈ Ob(C) θX ∈ Hom
(
FO(X), GO(Y )

)
.

（正） (natx1) ∀X ∈ Ob(C) θX ∈ Hom
(
FO(X), GO(X)

)
.

p.101

（誤）
(M1) ∀X ,Y ∈ Ob(C) ∀ f ∈ Hom(X ,F(Y )) F( f ) ◦ ηX = ηY ◦ f

(M2) ∀X ,Y ∈ Ob(C) ∀ f ∈ Hom(X ,F(Y )) F( f ) ◦ µX = µY ◦ F2( f )

（正）
(M1) ∀X ,Y ∈ Ob(C) ∀ f ∈ Hom(X ,Y ) F( f ) ◦ ηX = ηY ◦ f

(M2) ∀X ,Y ∈ Ob(C) ∀ f ∈ Hom(X ,Y ) F( f ) ◦ µX = µY ◦ F2( f )


